Priloha C. 3

Informatika — prechodné ustanoveni pro skolni rok 2021-22

Zaci 8. a 9. ro¢niku, ktefi nenavazuji na vyuku informatiky, budou plnit kli¢ové kompetence, které jsou rozpracovany ve
Skolnim vzdélavacim programu ¢ast B pro 2. stupen pro zaky 7. ro¢niku (viz nize).

Ocekavané vystupy z RVP Skolni vystupy U¢ivo Pruiezova témata
(naméty na ¢innosti Zakii)
74k ovlada tyto kompetence: 74k ovlada tyto kompetence:
Mezipiredmétové vztahy
1-9-2-05 - v blokov¢ orientovaném ALGORITMIZACE A
> v blokoveé orientovaném programovacim jazyce sestavi PROGRAMOVANI

programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za n¢; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,

program, dba na jeho ¢itelnost
a prehlednost

Tvorba digitalniho obsahu: tvorba
programt (napiiklad pribéhy, hry,
simulace, roboti); potieby uZzivateld,
uzivatelské rozhrani programu;
autorstvi a licence programu; etika
programatora.

proménné
1-9-2-03 - po pfecteni programu vysvetli, ALGORITMIZACE A OSv
» vybere z vice moznosti vhodny co vykona PROGRAMOVANI

algoritmus pro feseny problém a
svij vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro
feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdvodni

Programovani: nastroje
programovaciho prostiedi, blokove
orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, promenné.

- feSeni problémt a rozhodovaci
dovednosti

1-9-2-01

» po precteni jednotlivych krokl
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci

- po ptecteni programu vysvétli,
co vykona

- oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

Algoritmizace: dekompozice tlohy,
problému; tvorba, zapis a prizptisobeni




problém, ktery je danym algoritmu.

algoritmem feSen
1-9-2-06 - oVeIi spravnost programu, najde ALGORITMIZACE A
> ové&fi spravnost postupu, najdea | a opravi v ném chyby PROGRAMOVANI

opravi v ném piipadnou chybu

Kontrola: ovéfeni algoritmu, programu
(naptiklad zménou vstupti, kontrolou
vystupd, opakovanym spusténim).
nalezeni chyby (napftiklad
krokovanim); Giprava algoritmu a

programu.
1-9-2-02 - pouziva cyklus s pevnym poétem ALGORITMIZACE A
» rozdéli problém na jednotlivé opakovani, rozezné, zda mé byt PROGRAMOVANI

fesitelné ¢asti a navrhne a popise

prikaz uvniti nebo vné opakovani,

Programovani: nastroje

kroky k jejich feSen - vytvafti vlastni bloky a pouziva je programovaciho prostiedi, blokoveé
v dal$ich programech orientovany programovaci jazyk,
- diskutuje rtizné programy pro cykly, vétveni, promenné.
feSeni problému
1-9-1-03 - vysvétli znamé modely jevi, situaci, DATA, INFORMACE A oSV
> vymezi problém a uréi, jaké ¢innosti MODELOVANI - feSeni problémi a rozhodovaci

informace bude potitebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafli, ptipadné obdobnych
schémat; porovna sviij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdivodni

- v map¢ a dal$ich schématech najde
odpovéd’ na otazku

Modelovani: schéma, myslenkova
mapa.

dovednosti

1-9-1-04

» zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

- pomoci ohodnocenych grafii fesi
problémy

- pomoci orientovanych grafii fesi
problémy

- vytvoii model, ve kterém znazorni
vice soubéznych Cinnosti

DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

Modelovani: vyvojovy diagram,
ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové ulohy.

MV
- tvorba medialniho sdéleni




